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Coracées de Coragem - Jogo da Memoéria

Este jogo para imprimir nasceu do universo de O Medo que Criou Coragem.

Cada carta guarda um pequeno pedaco da histdria e convida criangas e familias
a conversar sobre medo, coragem e as diferentes formas de encontrar seguranga
quando algo parece assustador..

Como jogar:

1.Imprima o arquivo duas vezes, frente e verso, em tamanho real —100% — para formar 24
cartdes e 12 pares.

2.Recorte cuidadosamente os cartdes seguindo as bordas.

3.Misture-os e coloque todos virados para baixo.

4.Cada participante deve virar duas cartas por vez. Quando encontrar duas imagens iguais,
fica com o par e joga novamente.

5.Ao formar um par, conversem sobre a imagem encontrada: Ela lembra algum medo que
vocé ja sentiu? O que ajudou o seu coracdo a encontrar coragem?

6.Vence quem encontrar mais pares. Mas a parte mais importante é a oportunidade de

conversar sobre isso, estar presenter e fortalecer os vinculos em familia.

Isto é mais do que um jogo de meméria. E uma oportunidade de conexdo.
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